LEDGUE LE MANS

1164 KARTINGOWA
REGULAMIN WYDARZENIA

Podczas Ligi Kartingowej One League Le Mans wszystkich uczestnikéw wydarzenia obowiagzuja: regulamin toru

dostepny na miejscu i na stronie internetowej lemans.pl oraz ponizszy regulamin wewnetrzny.

1. Zapisy na kazda runde ligi trwaja do dnia poprzedzajacego zawody i odbywaja sie poprzez formularz kontaktowy na
stronie internetowej toru lemans.pl/zawody/liga-kartingowa. W celu potwierdzenia zgoszenia wymagane jest
optacenie zadatku w wysokosci 50% kwoty za zawody - nie dotyczy uczestnikdw, ktérzy wykupili jednorazowo udziat

w catej serii Grand Prix.

Udziat w wydarzeniu jest ptatny i wynosi 169 zt za kazda jedna runde zawoddw. Koszt jednorazowego zakupu udziatu

we wszystkich szesciu rundach wynosi 845 zt, zamiast 1014 zt.
2. Przed zawodami odbywaja sie trzy oficjalne sesje treningowe, ktdre sg ptatne, a koszt wynosi 40 zt za 10 minut.
3. W zaleznosci od ilosci chetnych na dang runde, organizator przewiduje mozliwo$¢ podziatu na grupy.

4. Formuta Ligi zawiera trzy sesje kwalifikacyjne, w ktdrych kazdy uczestnik przejedzie po 6 okrazeri pomiarowych oraz

runde finatowa trwajaca 8 okrazen.
5. Gokarty przydzielane beda uczestnikom losowo za posrednictwem systemu SMS.

6. Sesje kwalifikacyjne zawodnicy rozpoczynajg od wyjazdu z parkingu w kilkusekundowych odstepach. O kolejnosci
startu w finale zadecyduje suma dwdch najlepszych czaséw z trzech sesji kwalifikacyjnych. Wynik z najwolnijesza

runda zostanie odrzucony.

7. W zaleznosci od ilodci osdb bioracych udziat w danej rundzie, organizator przewiduje mozliwo$¢ podziatu rundy

finatowej na grupy.

8. Zawodnik ktéry zajmie w drugim biegu finalowym pierwsze miejsce ma prawo startu w biegu pierwszym ostatniej

pozycji “lucky loser”.

9. Runda finatowa poprzedzona jest okrazeniem formujacym. Polega ono na przejezdzie jednego okrazenia za gokartem,
ktérym porusza sig instruktor Team'u Le Mans. Uczestnicy jadg spokojnym tempem, jeden za drugim. Podczas
okrazenia formujacego zabronione jest wyprzedzenie. Po przejezdzie okrazenia formujacego, finalisci zajmuja pozycje

startowe zatrzymujac gokart w wyznaczonych polach, z ktérych odbedzie sie start wyscigu.




10.

odliczanie. Gdy $wiatta czerwone zmienig kolor na zielony oznacza to start wyscigu.

1

podium zajmuja uczestnicy pokonujacy mete za zwycigzca.

12.

13.  Punktacja w Lidze

I m - 80 punktéw

II'm -70 punktow
[l m - 65 punktéw
IV m - 55 punktéw
V' m - 45 punktéw
VI m - 40 punktéw
VIl m - 35 punktow
VIl m - 30 punktéw
IX'm - 25 punktow

Xl m-19 punktéw
XII'm -18 punktéw
Xl m -17 punktéw
XIV m -16 punktéw
XV m -15 punktow
XVIm -14 punktéw
XVIIm -13 punktow
XVIII'm -12 punktéw
XIX m - 11 punktow

XXI'm -9 punktéw
XXII'm - 8 punktéw
XXIII'm -7 punktéw
XXIV m - 6 punktdw
XXV m -5 punktéw
XXVI'm -4 punkty
XXVII'm - 3 punkty
XXVIII ' m -2 punkty

Na ekranie znajdujacym sie nad torem wys$wietlona zostanie przed uczestnikami procedura startowa. Rozpocznie sig
Runde zawoddw zwycigeza uczestnik, ktdry jako pierwszy przejedzie 8 okrazer finalowych. Kolejne miejsca na

Po zakoriczonej rundzie zawoddw oficjalna punktacja opublikowana zostanie w mediach spotecznosciowych toru.

XXIX m -1punkt

X'm - 20 punktdw XX'm -10 punktéw XXX 'm -0 punktéw

14. Osoba, ktéra w danej rundzie uzyska podczas kwalifikacji najlepszy czas okrazenia otrzyma Bonus wynoszacy
dodatkowe 10 punktdw.

15.  Terminarz zawoddw:

| Runda — 13 kwietnia 2023, godz. 20:00 [V Runda - 25 maja 2023, godz. 20:00

Il Runda - 27 kwietnia 2023, godz. 20:00 V Runda - 8 czerwca 2023, godz. 20:00

[l Runda — 11 maja 2023, godz. 20:00 VI Runda - 22 czerwca 2023, godz. 20:00
16. W trakcie trwania zawoddw obowigzuje nastepujacy system kar czasowych:
16.1. W przypadku mniejszych przewinien, tj.:
16.1.1.  Uderzanie (celowo lub nie) w tylny zderzak gokarta jadacego przed nami
16.1.2.  Nieprzepisowe blokowanie,

16.1.3.  Niesportowe zachowanie,

Uczestnik otrzymad¢ moze kare dodatkowych 2 sekund.




16.2. W przypadku wigkszych przewinier, j.:

16.2.1. Wypchniecie lub zderzenie podczas wyprzedzania osoby jadacej przed nami ktdra w skutek tego

manewru utraci swoja aktualng pozycje
Uczestnik otrzymac¢ moze kare dodatkowych 5 sekund.

16.3.  Uczestnik otrzymujacy kare w czasie wyscigu zostanie o tym fakcie poinformowany czarng flagg przez

instruktora na najblizszej strefie po przewinieniu.
16.4. Procedura startu

16.4.1. Jezeli instruktorzy zauwaza, ze ktdrys z uczestnikdw wystartowat za wczesnie, finalisci zostang o tym
poinformowani poprzez zdtte migajace Swiatta na torze. Start wysScigu zostanie jednorazowo

powtdrzony.

16.4.2. W przypadku drugiego falstartu (niezaleznie, ktérego uczestnika) wyscig nie zostanie juz powtdrzony.

Osobie ktdra popetnita falstart naliczona zostanie kara dodatkowych 3 sekund.

16.4.3. Jezeli po starcie, na trzech pierwszych zakretach nastapi zderzenie czotdwki wyscigu. Finat zostanie
przerwany, a uczestnicy poinformowani o tym migajaca sygnalizacja $wietlng w kolorze zéttym. W tym

przypadku organizator ma prawo do powtdrzenia procedury startu.
16.5. Wyscig

16.5.1. Jezeli podczas wyscigu na torze dojdzie do wypadku uniemozliwiajacego dalszg jazde innym
uczestnikom :a poszkodowany bedzie potrzebowat pomocy instruktoréw, wyscig zostanie przerwany,
a uczestnicy poinformowani o tym migajaca sygnalizacja $wietlng w kolorze zéttym oraz zéttymi flagami.
Od momentu wprowadzenia zéttych flag oraz zéttego oswietlenia zabronione jest wyprzedzanie sie
oraz nakazane jest maksymalne spowolnienie jazdy wszystkich uczestnikéw. Do czasu wznowienia
wyscigu przed czotdwka uczestnikdw pojawi sie gokart prowadzony przez Instruktora Team'u Le Mans.

Po usunieciu wypadku z toru nastepuje wznowienie wyscigu ze startu lotnego.

16.5.2. Jezeli w wyscigu finatowym wystapi awaria gokarta uniemozliwiajaca dalsza jazde, organizator nie

przewiduje restartu wyscigu, ani rekompensaty dla zawodnika.
17.  Postanowienie koricowe

O ostatecznej kolejnosci w wyscigu decyduje pozycja na mecie (po uwzglednieniu ewentualnych kar). Na czas

zawoddw sedziami sg instruktorzy pracujacy na torze, a ostateczna decyzja nalezy do organizatora wydarzenia.




HARMONOGRAM

W pierwszej kolejnosci startujg sesje treningowe dla uczestnikdw. Aby wzigé w nich udziat, nalezy dokonaé wczesniejszej

rezerwacji miejsca.

19:00

19:15

19:30

20:00

20:15

20:40

21110

21:50

22:10

22:30

22:45

Pierwsza runda treningowa - 10 min

Druga runda treningowa - 10 min

Trzecia runda treningowa - 10 min

Rozpoczecie imprezy (Omdwienie zasad, podziat na grupy, losowanie gokartéw)
Pierwsza sesja kwalifikacyjna Grupy A - 6 okrazert pomiarowych
Pierwsza sesja kwalifikacyjna Grupy B - 6 okrazen pomiarowych
Pierwsza sesja kwalifikacyjna Grupy C - 6 okrazen pomiarowych
Druga sesja kwalifikacyjna Grupy A - 6 okrazen pomiarowych
Druga sesja kwalifikacyjna Grupy B - 6 okrazert pomiarowych
Druga sesja kwalifikacyjna Grupy C - 6 okrazeri pomiarowych$
Trzecia sesja kwalifiakcyjna Grupy A - 6 okrazen pomiarowych
Trzecia sesja kwalifikacyjna Grupy B - 6 okrazen pomiarowych
Trzecia sesja kwalifikacyjna Grupy C - 6 okrazert pomiarowych
Trzeci bieg finatowy

Drugi bieg finatowy

Pierwszy bieg finatowy

Uroczyste wreczenie nagréd

Zakoriczenie imprezy




