REGULAMIN WYDARZENIA

1. Czas trwania kwalifikacji opublikowany jest przez Organizatora na gtdwnej stronie internetowej wydarzenia.

BARDZO WAZNE: Aby zakwalifikowac sie ze swoim czasem do zawoddw, Koszt biletu réwny jest aktualnej stawce
przejazdu 10 minutowego gokartem Sodi Kart LR5. Tylko jazda na podstawie biletu kwalifikujgcego gwarantuje

wziecie udziatu w pierwszym etapie zawoddw.

2. Udziat w kwalifikacjach (zawodach) moga wzia¢ dzieci od 135 cm wzrostu do 15 lat. Wymagana jest obowigzkowa

obecnos¢ opiekuna na terenie obiektu podczas wszystkich przejazdéw uczestnika imprezy.

3. Przebieg kwalifikacji do zawoddw mozna obserwowacé za posrednictwem aplikacji mobilnej ActivityBox, w
zaktadce Ranking, wybierajac grupe wynikéw o nazwie "Odkrywcy Junior Mini" lub ,,Odkrywcy Junior”. W aplikacji

lista uczestnikdw aktualizuje sie automatycznie na biezaco.

4. W Wielkich Finatach wezmie udziat 12 uczestnikéw z kazdej kategorii wagowych, ktérzy w kwalifikacjach do
zawoddw uzyskali najlepsze czasy okrazenia podczas jazd kwalifikacyjnych.

5. Kategorie wagowe: Junior mini:dowazanie do 45kg i Junior: dowazanie do 65kg, z tolerancja wagowa (2/3kg).

6. W aplikacji mobilnej ActivityBox, 12'ka finalistéw z dwoch kategorii wagowych, bedzie widniata juz w dniu
zakonczenia kwalifikacji. W zaktadce Ranking, wybierajgc grupe wynikéw o nazwie "Odkrywcy 45KG" lub
,0dkrywcy 65KG” uczestnicy moga sprawdzi¢ czy zakwalifikowali sie do Wielkiego Finatu.

7. Ostateczna lista uczestnikow (po potwierdzeniu obecnosci) zostanie przedstawiona przez Team Le Mans dnia
12.11.2023 r. za posrednictwem oficjalnych profili toru w social mediach.

8.  Uczestnicy/Opiekunowie maja 24 godziny na potwierdzenie obecnosci oraz na wptate189z+ na recepciji toru lub na

wystanie potwierdzenie przelewu.
9. Grand Prix w dniu Wielkiego Finatu zawiera trzy sesje kwalifikacyjne - kazda po 5 okrazeri pomiarowych oraz runde

finatowg -12 okragzen.

Przed zawodami odbywajg sig trzy nieoficjalne sesje treningowe, ktdre sg ptatne, a ich koszt wynosi 35zt za 10

minut. Obowigzuje wczesdniejsza rezerwacja miejsc. Po kazdej sesji kwalifikacyjnej losowo zostang wybrane
dwie osoby do sprawdzenia wagi. W przypadku nieprawidtowej wagi przejazd nie bedzie uwzgledniany

10. O kolejnosci startu w finale zadecyduje suma dwdch najlepszych czasow/wynikdw z trzech sesji kwalifikacyjnych.

Wynik z najwolniejszg sesjg zostanie odrzucony.

1. Przed udziatem w sesji treningowej, sesjach kwalifikacyjnych oraz w finale, gokarty przydzielane beda uczestnikom

losowo za posrednictwem systemu SMS.

12.  Uczestnicy rozpoczng jazde wedtug kolejnosci opisanej w Harmonogramie zawoddw, na kofcu Regulaminu.
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Uczestnicy zakwalifikowani jako pierwsza széstka bedg uczestniczyé w finale A, natomiast druga széstka bedzie
rywalizowac¢ w finale B, zgodnie z regulaminem.
Przed runda finatowg zawodnikom zostang losowo przydzielone gokarty, ktérymi wystartujg w wyscigu.

Runda finatowa poprzedzona jest okrazeniem formujacym. Polega ono na przejeZzdzie jednego okrazenia za
gokartem, ktdrym porusza sig instruktor Team'u Le Mans. Uczestnicy jada spokojnym tempem, jeden za drugim.
Podczas okrazenia formujacego zabronione jest wyprzedzenie. Po przejezdzie okrazenia formujacego, finalisci

zajmujg pozycije startowe zatrzymujac gokart w wyznaczonych polach, z ktérych odbedzie sie start wyscigu.

Na ekranie znajdujacym sie nad torem wyswietlona zostanie przed uczestnikami procedura startowa. Rozpocznie sie

odliczanie. Gdy $wiatta czerwone zmienig kolor na zielony oznacza to start wyscigu.

Zawody zwycieza uczestnik, ktdry jako pierwszy przejedzie 12 okrgzen finatlowych. Kolejne miejsca na podium

zajmujg uczestnicy pokonujacy mete za zwyciezca.

W trakcie trwania zawoddw obowigzuje nastepujacy system kar czasowych:

18.1. W przypadku mniejszych przewinien, ij.:
18.1.1.  Uderzanie (celowo lub nie) w tylny zderzak gokarta jadacego przed nami,
18.1.2. Nieprzepisowe blokowanie
18.1.3. Niesportowe zachowanie,
Uczestnik otrzymad moze kare dodatkowych 2 sekund.

18.2. W przypadku wiekszych przewinien, tj.:

18.2.1. Wypchniecie lub zderzenie podczas wyprzedzania osoby jadacej przed nami, ktdra w skutek tego

manewru utraci swojg aktualng pozycije
Uczestnik otrzymac moze kare dodatkowych 5 sekund.
18.3.  Procedura startu

18.3.1. Jezeli instruktorzy zauwaza, ze ktdrys z uczestnikdw wystartowat za wczesnie, finalisci zostang o tym
poinformowani poprzez zo6#e migajace Swiatta na torze. Start wyscigu zostanie jednorazowo

powtdrzony.

18.3.2. W przypadku drugiego falstartu (niezaleznie, ktérego uczestnika) wyscig nie zostanie juz powtdrzony.

Osobie, ktdra popetnita falstart naliczona zostanie kara dodatkowych 3 sekund.

18.3.3. Jezeli po starcie, na trzech pierwszych zakretach nastgpi zderzenie czotdwki wyscigu. Finat zostanie
przerwany, a uczestnicy poinformowani o tym migajaca sygnalizacja $wietlng w kolorze z&ttym. W tym

przypadku organizator ma prawo do powtdrzenia procedury startu




18.4. Wyscig

18.4.1. Jezeli podczas wyscigu na torze dojdzie do wypadku uniemozliwiajacego dalsza jazde innym
uczestnikom, a poszkodowany bedzie potrzebowat pomocy instruktordw, wyscig zostanie przerwany,
a uczestnicy poinformowani o tym migajaca sygnalizacja $wietlng w kolorze zo#tym oraz zoHymi
flagami. Od momentu wprowadzenia zdttych flag oraz zéttego oSwietlenia zabronione jest
wyprzedzanie sie oraz nakazane jest maksymalne spowolnienie jazdy wszystkich uczestnikdw. Do
czasu wznowienia wyscigu przed czotéwka uczestnikdw pojawi sie gokart prowadzony przez
Instruktora Team'u Le Mans. Po usunieciu wypadku z toru nastepuje wznowienie wyscigu ze startu

lotnego.

18.4.2. Jezeli w wyscigu finatowym wystapi awaria gokarta uniemozliwiajaca dalsza jazde, organizator nie

przewiduje restartu wyscigu, ani rekompensaty dla zawodnika.
Regulamin Zjazdu do Pit Stopu

[) Warunki zjazdu do Pit Stopu:

Zawodnicy majg mozliwos¢ wykonania Pit-Stopu po przekroczeniu linii startu/meta do przedostatniego
okragzenia wyscigu. Po opuszczeniu parku maszyn, zawodnicy muszg przejechac petne okrgzenie i
ponownie przekroczy¢ linie startu/meta w celu ukonczenia wyscigu.

II) Sygnalizacja zjazdu:

Zaleca sie wyrazne sygnalizowanie zjazdu do parku maszyn za pomocg ruchu reki. Zawodnicy powinni
bezpiecznie wjecha¢ i zmniejszy¢ predkosé przed zatrzymaniem sie na

wyznaczonym polu. Zawodnik powinien pozostac zatrzymany na polu pit stopowym nr 1 lub nr 2.

Przy wyjezdzie z parku maszyn nalezy zachowaé szczegdlng ostroznos¢ i bezpieczenstwo.

[ll) Stanowiska Pit Stopu:

Przy wjezdzie do parku maszyn znajdujg sie dwa wyznaczone stanowiska do wykonania pit stopu.
Zawodnik, ktory zjedzie do parku maszyn, wybiera dostepne stanowisko i zatrzymuje sie na
wyznaczonym polu przez organizatora. Po zatrzymaniu si¢, zawodnik musi odczeka¢ 5 sekund przed
wznowieniem wyscigu

IV) W przypadku zajetych stanowisk:
Jesli oba pola pit stopowe sg zajete podczas wjazdu zawodnika, zawodnik zatrzymuje sie na poczatku
parku maszyn na wyznaczonym miejscu przez organizatora, czekajgc na swojg kole;j.

V) Wypadki i sytuacje specjalne:

Podczas wystapienia wypadku (zoétte swiatta), park maszyn jest zamkniety, a wjazd do pit stopu
zabroniony.
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Kary za przewinienia podczas Pit-stopu

Niniejszy regulamin okres$la zasady dotyczgce kar za niedopetnienie obowigzkowych zjazdéw podczas
wyscigu oraz naktada obowigzek wykonania tych zjazdéw na zawodnikéw.

I) Zawodnik, ktéry nie wykonuje Pit-stopu, zostanie zdyskwalifikowany (DSQ).

II) Za niewtasciwy lub niebezpieczny zjazd do parku maszyn natozona zostanie kara
dodania 5 sekund.

[1I) Niewtasciwe lub nieprawidiowe zatrzymanie sie na wyznaczonym polu spowoduje dodanie 10 sekund.
IVV) Przejazd przez park maszyn bez podjecia proby wykonania procedury skutkuje dodaniem 15 sekund.
V) Spowodowanie kolizji w parku maszyn zostanie ukarane dodaniem 10 sekund.

V1) Zagrozenie przy wjezdzie lub wyjezdzie z parku maszyn przewiduje dodanie 5 sekund.

VII) Kolizja przy wjezdzie lub wyjezdzie moze skutkowaé dodaniem 10-30 sekund lub nawet
dyskwalifikacja.

VIII) Wymuszenie pierwszenstwa na zawodniku na torze bedzie karane dodatkowymi 5 sekundami.

IX) Pozostate kary zostang ustalone przez Organizatora. §3 Postepowanie w przypadku naruszenia
regulaminu:

Monitorowanie przestrzegania regulaminu oraz egzekwowanie kar lezy w gestii Organizatoréw zawodow.
Postanowienie kohcowe O ostatecznej kolejnosci w wyscigu decyduje pozycja na mecie (po

uwzglednieniu ewentualnych kar). Na czas zawodow sedziami sg instruktorzy pracujacy na torze, a
ostateczna decyzja nalezy do organizatora wydarzenia




HARMONOGRAM

18:00 - Pierwsza, nieoficjalna sesja treningowa - 10 min

18:15 - Druga, nieoficjalna sesja treningowa - 10 min

18:30 - Trzecia, nieoficjalna sesja treningowa - 10 min

18:45 - Rozpoczecie imprezy, zbidrka uczestnikow

19:15 - Pierwsza sesja kwalifikacyjna Grupy A - 5 okrgzen pomiarowych
19:30 - Pierwsza sesja kwalifikacyjna Grupy B - 5 okrgzen pomiarowych
19:45 - Druga sesja kwalifikacyjna Grupy A - 5 okrgzen pomiarowych
20:00 - Druga sesja kwalifikacyjna Grupy B - 5 okrgzen pomiarowych
20:15 - Trzecia sesja kwalifikacyjna Grupy A - 5 okrgzen pomiarowych
20:30 - Trzecia sesja kwalifikacyjna Grupy B - 5 okrgzen pomiarowych
20:45 - Podsumowanie wynikow kwalifikacji

21:00 - Finat B - 12 okrgzen

21:15 - Finat A - 12 okrgzen

21:30 - Uroczyste wreczenie nagrod. Zakonczenie imprezy




