KARTING

WYDARZENIA

1. Zapisy na zawody trwajg do 10.02 i odbywajg sie poprzez formularz kontaktowy na
stronie internetowej toru, https://wroclaw.lemans.pl/kartingcupjunior/ , w rywalizacji
moga wzig¢ udziat dzieci od 135 cm wzrostu do 15 lat. Wymagana jest obecnos¢ opiekuna
- osoby dorostej. Zawody odbywajg sie 12.02.

W celu potwierdzenia zgtoszenia wymagane jest dokonanie wptaty kwoty za udziat w

zawodach oraz wystanie potwierdzenia przelewu. Udziat w wydarzeniu jest ptatny i
wynosi 149 zt.

2. Przed zawodami odbywa sie piec sesji treningowych, ktére sg ptatne, a ich koszt
wynosi wynosi 42 zt za 10 min, zamiast standardowej ceny 49 zt. Obowigzuje wczesniejsza

rezerwacja miejsc.

3. W zaleznosci od liczby chetnych oséb, organizator przewiduje mozliwos¢ podziatu na
grupy, na podstawie czasow treningdw.

4, Kategoria Wagowa 55kg. Organizator umozliwia dowazanie maksymalnie do 15 kg,

jesli mimo tego zawodnik nadal nie spetnia wymaganej wagi z kaskiem i wyposazeniem,
musi przeprowadzi¢ dodatkowe dowazenie na wtasng reke, zgtaszajgc to wczesniej
organizatorowi. Brak tolerancji wagowej.

5. Organizator ma prawo do wyrywkowego sprawdzenia wagi danego zawodnika po

kazdej sesji. W przypadku nieprawidtowej wagi, nawet o 0,1kg, zawodnik zostaje
zdyskwalifikowany z danej ses;ji.

6.Gokarty w kwalifikacjach przydzielone bedg uczestnikom poprzez losowanie pierwszej

sesji w systemie SMS. Do kazdej kolejnej sesji gokarty bedg przechodzi¢ o jednego
zawodnika w dot w danej grupie.

TOMEK 20 3 17
MICHAL 17 20 3
DAWID 3 17 20
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7. Runda finatowa poprzedzona jest okrgzeniem formujgcym. Polega ono na przejezdzie
jednego okrgzenia za gokartem, ktérym porusza sie instruktor Team'u Le Mans.
Uczestnicy jadg spokojnym tempem, jeden za drugim. Podczas okrgzenia formujgcego
zabronione jest wyprzedzenie. Po przejezdzie okrgzenia formujgcego, finalisci zajmujg
pozycje startowe zatrzymujgc gokart w wyznaczonych polach, z ktérych

odbedzie sie start wyscigu.

8. Na ekranie znajdujgcym sie nad torem wyswietlona zostanie przed uczestnikami

procedura startowa. Rozpocznie sie odliczanie. Gdy Swiatta czerwone zmienig kolor na
zielony oznacza to start wyscigu.

9. Runde zawoddw zwycieza uczestnik, ktéry jako pierwszy przejedzie okreslong w

danej rundzie liczbe okrgzen finatowych. Kolejne miejsca na podium zajmujg uczestnicy
pokonujgcy mete za zwyciezcg..

10. Uczestnicy rozpoczng jazde wedtug kolejnosci opisanej w Harmonogramie
zawodow.

11. W trakcie trwania zawoddw obowigzuje nastepujgcy system kar czasowych:

e Uderzanie w tylny zderzak gokarta jadgcego przed nami bez zyskania pozycji - ostrzezenie,

e Wielokrotne uderzenie w tylny zderzak gokarta jadgcego przed nami bez zyskania pozycji - 2
sekundy kary,

e Wypchniecie lub zderzenie podczas wyprzedzania osoby jadgcej przed nami, ktéra w skutek
tego manewru utraci swojg aktualng pozycje - od 2 do 10 sekund kary,

e Nieprzepisowa obrona - od 2 do 10 sekund kary.

e Nieprzepisowe wyprzedzanie - od 2 do 10 sekund kary.

e Jednoczesnie sedziowie mogg podjgc inne decyzje lub natozy¢ inne kary w przypadku
sytuacji spornych lub nieujetych w regulaminie. Sedzia gtéwny podejmuje decyzje
ostateczng.

12. Wyniki danego wyscigu razem z ewentualnymi karami bedg ogtaszane na odprawie
po zakonczeniu wyscigu.

13. Protesty dotyczgce danego incydentu w trakcie wyscigu mogga byc¢ zgtaszane przed
odprawg po zakonczonym wyscigu.

14. W zawodach mozna korzystac z kamer osobistych (typu GoPro), jednakze ich zapisy

oraz wszelkie inne materiaty audio/wideo z dowolnych Zrédet nie muszg byc¢ brane pod
uwage do rozstrzygania sporéw.



15. Procedura Startu.

e Jezeliinstruktorzy zauwazg, ze ktorys z uczestnikdw wystartowat za wczesnie,

finalisci zostang o tym poinformowani poprzez zo6tte Swiatta oraz zétte flagi. Start
wyscigu zostanie jednorazowo powtdrzony.

e W przypadku drugiego falstartu (niezaleznie, ktérego uczestnika) wyscig nie zostanie
juz powtorzony. Osobie, ktora popetnita falstart naliczona zostanie kara
dodatkowych 3 sekund.

o Jezeli po starcie, na trzech pierwszych zakretach nastgpi zderzenie czotéwki wyscigu.

Finat zostanie przerwany, a uczestnicy poinformowani o tym zéttymi Swiattami oraz
z6ttymi flagami. W tym przypadku sedzia ma prawo do powtorzenia procedury

startu.
16. Wyscig. Jezeli podczas wyscigu na torze dojdzie do wypadku uniemozliwiajgcego

dalszg jazde

innym uczestnikom, a poszkodowany bedzie potrzebowat pomocy instruktorow, wyscig
zostanie przerwany, a uczestnicy poinformowani o tym zo6ttymi Swiattami oraz zéttymi
flagami. Od momentu wprowadzenia z6ttych flag i Swiatet zabronione jest wyprzedzanie
sie oraz nakazane jest maksymalne spowolnienie jazdy wszystkich uczestnikow. Do
czasu wznowienia wyscigu przed czotowkg uczestnikow pojawi sie gokart prowadzony
przez Instruktora Teamu Le Mans. Po usunieciu wypadku z toru nastepuje wznowienie
wyscigu ze startu lotnego.

17. Regulamin Zjazdu do Pit Stopu. ( 1 Pit stop w trakcie wyscigu)

I) Warunki zjazdu do Pit Stopu: Zawodnicy majg mozliwos¢ wykonania Pit-Stopu po
przekroczeniu linii startu/meta doprzedostatniego okrgzenia wyscigu, pod warunkiem ze
Swieci sie zielone Swiatto. Jesli Swieci sie czerwone Swiatto, nie mogg wykonac Pit-Stopu.
Po opuszczeniu parku maszyn, zawodnicy muszg przejechac petne okrgzenie i ponownie
przekroczy¢ linie startu/meta w celu ukonczenia wyscigu.

Il) Sygnalizacja zjazdu: Zaleca sie wyraZzne sygnalizowanie zjazdu do parku maszyn za
pomocg ruchu reki. Zawodnicy powinni bezpiecznie wjechac i zmniejszy¢ predkos¢ przed
zatrzymaniem sie na wyznaczonym polu. Zawodnik powinien pozostac zatrzymac sie na
polu pit stopowym nr 1 lub nr 2. Przy wyjezdzie z parku maszyn nalezy zachowac
szczegoblng ostroznosc i bezpieczenstwo.

I11) Stanowiska Pit Stopu:

Przy wjezdzie do parku maszyn znajdujg sie dwa wyznaczone stanowiska do wykonania
pit stopu. Zawodnik, ktéry zjedzie do parku maszyn, wybiera dostepne stanowisko i
zatrzymuje sie na wyznaczonym polu przez organizatora. Po zatrzymaniu sie, zawodnik
musi odczeka¢ do konca odliczania czasu czasu i zapalania sie zielonego Swiatta.



IV) W momencie, gdy jeden zawodnik wjezdza do Pit-Stopu, drugi zawodnik musi
poczekac na zapalenie sie zielonego Swiatta.

V) Wypadki i sytuacje specjalne:

Podczas wystgpienia wypadku (z6tte Swiatta), park maszyn jest zamkniety, a wjazd do pit
stopu zabroniony.

18. Kary za przewinienia podczas Pit-stopu Niniejszy regulamin okresla zasady dotyczgce
kar za niedopetnienie obowigzkowych zjazdéw podczas wyscigu oraz naktada obowigzek
wykonania tych zjazdéw na zawodnikow.

1) Przejazd przez park maszyn bez proby wykonania Pit-Stopu skutkuje niezaliczeniem Pit-
Stopu. Zawodnik, ktéry nie wykonuje Pit-stopu, zostanie zdyskwalifikowany (DSQ).

I) Za niewtasciwy lub niebezpieczny zjazd do parku maszyn natozona zostanie kara
dodania 5 sekund.

1) W sytuacji przekroczenia wyznaczonej linii przy zatrzymaniu, Pit-Stop jest spalony i
niezaliczony. Wymagane jest powtdrzenie Pit-Stopu przez zawodnika.

V) Spowodowanie kolizji w parku maszyn zostanie ukarane dodaniem 10 sekund.

VI) Zagrozenie przy wjezdzie lub wyjezdzie z parku maszyn przewiduje dodanie 5 sekund
lub w wyjatkowych przypadkach ponowne wykonanie Pit-stopu.

VII) Kolizja przy wjezdzie lub wyjezdzie moze skutkowa¢ dodaniem 10-30 sekund lub
nawet dyskwalifikacja.

VIII) Przekroczenie linii wyjazdu z boxu bedzie karane dodaniem od 5 do 15 sekund w
skrajnych przypadkach celowego przekroczenia linii.

IX) Pozostate kary zostang ustalone przez Organizatora. 83 Postepowanie w przypadku
naruszenia regulaminu:

Monitorowanie przestrzegania regulaminu oraz egzekwowanie kar lezy w gestii
Organizatorow zawodow.

19. Postanowienie koncowe o ostatecznej kolejnosci w wyscigu decyduje pozycja na

mecie (po uwzglednieniu ewentualnych kar). Ostateczna decyzja nalezy do Sedziego
gtébwnego.



