PRO LEAGUE

1. Zapisy na kazdg runde ligi trwajg do dnia poprzedzajgcego zawody i odbywajg sie
poprzez formularz kontaktowy na stronie internetowej toru lemans.pl/zawody/pro-
league/.

W celu potwierdzenia zgtoszenia wymagane jest dokonanie wptaty catej kwoty za udziat
w jednej rundzie oraz wystanie potwierdzenia przelewu - nie dotyczy uczestnikéw,
ktérzy wykupili jednorazowo udziat w catej serii Grand Prix. Udziat w wydarzeniu jest

ptatny i wynosi 199 zt za kazdg jedng runde zawoddw. Koszt jednorazowego zakupu
udziatu we wszystkich sze rundach wynosi 845 zt, zamiast 995 zt.

2. Przed zawodami odbywa sie 7 sesji treningowych, ktore sg ptatne, a ich koszt wynosi 65

zt za 10 minut. Obowigzuje wczesSniejsza rezerwacja miejsc.

3. W zaleznosci od liczby chetnych oséb, organizator przewiduje mozliwos¢ podziatu na
grupy, na podstawie czasow treningdw.

4. Kazda runda ligi charakteryzuje sie unikalng formuta.

5. Kategoria Wagowa 90kg. Organizator umozliwia dowazanie maksymalnie do 30 kg,
jesli zawodnik mimo tego nadal nie spetnia wymaganej wagi z kaskiem i wyposazeniem,
musi przeprowadzi¢ dodatkowe dowazenie na wtasng reke, zgtaszajgc to wczesniej
organizatorowi. Brak tolerancji wagowe;j.

6. Organizator ma prawo do wyrywkowego sprawdzenia wagi danego zawodnika po

kazdej sesji. W przypadku nieprawidtowej wagi, nawet o 0,1kg, zawodnik zostaje
zdyskwalifikowany z danej sesji.

7. Gokarty w kwalifikacjach przydzielane bedg uczestnikom poprzez automatyczne
losowanie w systemie. Przed kazdg sesjg kwalifikacyjng wylosowany zostanie gokart za
posrednictwem systemu SMS, ktérym uczestnik pojedzie w najblizszym przejezdzie. W
przypadku wystgpienia awarii podczas kwalifikacji lub wyscigu, uczestnikowi nie
przystuguje rekompensata, a gokart w nastepnych sesjach zostanie wymieniony na inny
wskazany przez organizatora.
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8.Zawodnik, ktory zajmie pierwsze miejsce w wyscigu finatowym, otrzymuje
prawo startu w kolejnym finale z ostatniego miejsca jako "lucky loser".
9.Runde zawodow zwycieza uczestnik, ktory jako pierwszy przejedzie okreslong w

danej rundzie liczbe okrgzen finatowych. Kolejne miejsca na podium zajmujg uczestnicy
pokonujgcy mete za zwyciezca.

10. Po zakonczonej rundzie zawoddw oficjalna punktacja opublikowana zostanie w
mediach spotecznosciowych toru.

11. Uczestnicy rozpoczng jazde wedtug kolejnosci opisanej w Harmonogramie

zawodow.

12. Punktacja w Lidze:

1 m - 100 pkt
2m - 90 pkt
3 m - 80 pkt
4 m - 77 pkt
5m - 74 pkt
6 m-71 pkt
7 m - 68 pkt
8 m - 65 pkt

9 m - 62 pkt

10 m - 59 pkt

11 m - 56 pkt
12 m - 53 pkt
13 m - 50 pkt
14 m - 47 pkt
15 m - 44 pkt
16 m - 41 pkt
17 m - 38 pkt
18 m - 35 pkt
19 m - 32 pkt

20 m - 29 pkt

21m-

22m-

23m-

24m-

25m-

26 m -

27 m-

28 m -

29m-

30m-

26 pkt
23 pkt
20 pkt
17 pkt
14 pkt
11 pkt
8 pkt
5 pkt
3 pkt

1 pkt

13.Punktacja za

1-15 pkt
2-10 pkt

3- 5 pkt

8. Rozstrzyganie remisu w klasyfikacji koncowej
ligi. W przypadku remisu punktowego:

1.W przypadku réwnej liczby punktéw na koniec sezonu, zwyciezca
zostanie wytoniony na podstawie wiekszej liczby pierwszych
miejsc. Jesli zawodnicy majg identyczng liczbe wygranych, brane
beda pod uwage kolejne pozycje, az do momentu, gdy ktérys z

nich uzyska przewage.

pozycje w kwalifikacjach przed finatem.

Punktacja dotyczy pozycji w kwalifikacjach przed finatem dotyczy

tylko finatu A.
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14. W trakcie trwania zawoddw obowigzuje nastepujacy system kar czasowych:

e Uderzanie w tylny zderzak gokarta jadacego przed nami bez zyskania pozycji - ostrzezenie.

e Wielokrotne uderzenie w tylny zderzak gokarta jadgcego przed nami bez zyskania pozycji - 2
sekundy kary

e Wypchniecie lub zderzenie podczas wyprzedzania osoby jadgcej przed nami, ktéra w skutek
tego manewru utraci swojg aktualng pozycje - od 2 do 10 sekund kary

e Nieprzepisowa obrona - od 2 do 10 sekund kary

e Nieprzepisowe wyprzedzanie - od 2 do 10 sekund kary

e Kontakt z zawodnikiem ktéry wyjezdza z boksu i znajduje sie w wyznaczonych liniach - 5 sekund kary
e W przypadku spowodowania umysinie wypadku, ktéry doprowadzit do czerwonych flag i czerwonych sSwiatet
w wyscigu zawodnik zostaje wykluczony z dalszego udziatu w finale.

Jednoczesnie sedziowie mogg podjac inne decyzje lub natozyé inne kary w przypadku
sytuacji spornych lub nieujetych w regulaminie. Sedzia gtéwny podejmuje decyzje ostateczng.

15. Wyniki danego wyscigu bedg wyswietlane na jednym z ekrandw recepcji toru a ewentualne
kary bedg ogtaszane na protokole ktory pojawi sie na tablicy przy boksie po zakorniczonym
wyscigu.

16. Protesty dotyczgce danego incydentu w trakcie wyscigu mogg byc¢ zgtaszane do sedziego
gtéwnego zawoddw od razu po zakoriczonym wyscigu.

17. W zawodach mozna korzysta¢ z kamer osobistych (typu GoPro), jednakze ich zapisy oraz

wszelkie inne materiaty audio/wideo z dowolnych Zrédet nie muszg by¢ brane pod uwage do
rozstrzygania sporow.

18. Procedura Startu.

* Ustawienie: Po wyjezdzie z boku zawodnicy zatrzymujg sie w strefie wyznaczonej przez
organizatora, gdzie zostajg ustawieni zgodnie z wynikami kwalifikacji.

* Okrazenie formujgce: Zawodnicy ruszajg za instruktorem (Safety Car). Obowigzuje catkowity zakaz
wyprzedzania i utrzymanie kolejnosci.

* Przejecie tempa: Po sygnale od instruktora tempo grupy dyktuje lider. Lider musi jechac ptynnie -
gwattowne manewry lub hamowanie sg zabronione.

e Start wyscigu: Lider moze przyspieszy¢ w dowolnym momencie po sygnale instruktora, jednak
wyprzedzanie jest dozwolone dopiero po minieciu instruktora z zielong flaga.

19. Wyscig. W przypadku wypadku wymagajgcego wiekszej interwencji obstugi, wyscig zostaje
przerwany czerwong flagg oraz czerwonymi migajgcymi Swiattami, po ktérych zawodnicy maja
obowigzek natychmiast zwolnic¢ i spokojnym tempem zjechac do boksu.Po usunieciu wypadku z
toru wyscig zostanie powtérzony.
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20. Regulamin Zjazdu do Pit Stopu.
I) Warunki zjazdu do Pit Stopu:

Zawodnicy majg mozliwos¢ wykonania Pit-Stopu po przekroczeniu linii startu/meta do
przedostatniego okrgzenia wyscigu, pod warunkiem ze Swieci sie zielone Swiatto. Jesli Swieci sie
czerwone Swiatto, nie mogg wykonac Pit-Stopu. Po opuszczeniu parku maszyn, zawodnicy muszg
przejechac petne okrgzenie i ponownie przekroczyc linie startu/meta w celu ukoriczenia wyscigu.

Il) Sygnalizacja zjazdu:

Zaleca sie wyrazne sygnalizowanie zjazdu do parku maszyn za pomocg ruchu reki. Zawodnicy
powinni bezpiecznie wjechac i zmniejszy¢ predkos¢ przed zatrzymaniem sie na wyznaczonym
polu. Zawodnik powinien pozostac zatrzymac sie na polu pit stopowym nr 1 lub nr 2. Przy
wyjezdzie z parku maszyn nalezy zachowac szczegdlng ostroznosc i bezpieczenstwo.

I1I) Stanowiska Pit Stopu:

Przy wjezdzie do parku maszyn znajdujg sie dwa wyznaczone stanowiska do wykonania pit
stopu. Zawodnik, ktory zjedzie do parku maszyn, wybiera dostepne stanowisko i zatrzymuje sie
na wyznaczonym polu przez organizatora. Po zatrzymaniu sie, zawodnik musi odczeka¢ do
korica odliczania czasu i zapalania sie zielonego Swiatta.

IV) W momencie, gdy jeden zawodnik wjezdza do Pit-Stopu, drugi zawodnik musi poczekac na
zapalenie sie zielonego Swiatta.

21. Kary za przewinienia podczas Pit-stopu Niniejszy regulamin okresla zasady dotyczgce kar za
niedopetnienie obowigzkowych zjazdéw podczas wyscigu oraz naktada obowigzek wykonania tych
zjazdow na zawodnikow.

1) Przejazd przez park maszyn bez préby wykonania Pit-Stopu skutkuje niezaliczeniem Pit-Stopu.
Zawodnik, ktéry nie wykonuje Pit-stopu, zostanie zdyskwalifikowany (DSQ).

I1) Za niewtasciwy lub niebezpieczny zjazd do parku maszyn natozona zostanie kara dodania 5
sekund.

1) W sytuacji przekroczenia wyznaczonej linii przy zatrzymaniu, Pit-Stop jest spalony i

niezaliczony. Wymagane jest powtorzenie Pit-Stopu przez zawodnika.
IV) Spowodowanie kolizji w parku maszyn zostanie ukarane dodaniem 10 sekund.

V) Zagrozenie przy wjezdzie lub wyjezdzie z parku maszyn przewiduje dodanie 5 sekund lub w
wyjgtkowych przypadkach ponowne wykonanie Pit-stopu.

VI) Kolizja przy wjezdzie lub wyjezdzie moze skutkowac dodaniem 10-30 sekund lub nawet
dyskwalifikacja.

VII) Przekroczenie linii wjazdu z boku bedzie karane dodaniem od 5 do 15 sekund w skrajnych przypadkach

celowego przekroczenia linii.

VIII) Pozostate kary zostang ustalone przez Organizatora. 83 Postepowanie w przypadku naruszenia
regulaminu: Monitorowanie przestrzegania regulaminu oraz egzekwowanie kar lezy w gestii
Organizatoréw zawodow.
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22. Postanowienie koncowe

O ostatecznej kolejnosci w wyscigu decyduje pozycja na mecie (po uwzglednieniu ewentualnych

kar. Ostateczna decyzja nalezy do Sedziego gtéwnego.
23. Terminarz zawodoéw:

| Runda - 27 marca 2026,

Il Runda - 17 kwietnia 2026,

[l Runda - 08 maj 2026,

IV Runda - 29 maj 2026,

V Runda - 19 czerwiec 2026,

VI Runda - 19 czerwiec 2026.

24. Nagrody gtéwne otrzymujg trzej uczestnicy, ktorzy po szesciu rundach zawodow zdobedg
najwiekszg liczbe punktéw. Do klasyfikacji generalnej bedg liczone wyniki z pieciu najlepszych
rund sposréd szesciu rozegranych.



